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1. ;:Qué es la inteligencia artificial generativa y qué nos aporta?

1A. Introduccion

La inteligencia artificial generativa (IAG) es una rama de la inteligencia artificial (IA) que se centra en la creacion de modelos de
datos capaces de generar nuevo contenido. A diferencia de otros métodos de IA que se limitan a analizar datos existentes o a
resolver problemas especificos, |a IAG tiene la capacidad de imaginar, crear y producir informacion, imagenes, textos u otras
formas de contenido.

La IAG utiliza redes neuronales, que pueden aprender patrones y caracteristicas complejas a partir de conjuntos de datos de
entrenamiento, y, después, utiliza esta informacion aprendida para generar nuevas salidas que sean coherentes y similares a los
datos originales.

A finales del afio 2022 se hizo muy popular la IAG GPT-3.5 (generative pre-trained transformer 3.5), de la empresa OpenAl. Estos
modelos son capaces de comprender y generar lenguaje natural de manera sorprendentemente coherente y diversa.

Pero esta no fue la primera IA que se cred ni es el Unico tipo de IA existente.



1. ;:Qué es la inteligencia artificial generativa y qué nos aporta?

1.2. Hagamos un poco de historia
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La linea del tiempo
Fuente: elaboracion propia

NACIMIENTO DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

« 1943 Warren McCulloch y Walter Pitts describen los primeros modelos neuronales.
« 1950: Man Turing publica el articulo “Computing Machinery and Intelligence”, introduciendo el concepto de
|a "Prueba de Turing".

= 195E: John McCarthy, Marvin Minsky, Nathaniel Rochester, y Claude Shannon organizan la Conferencia de
Dartmouth, marcando el nacimiento oficial de la inteligencia artificial como campo de estudio.

« 1957 Frank Rosenblatt desarrolla el Perceptran, una red neuronal simple.

» [écada de 1960: Crecimiento de investigacion en |A con el enfogue en problemas simbdlicos.

EL Al CONOCE LOGROS Y DESAFI0S

= 1880: Desarrollo de sistemas expertos.
« [écada de 1980: Es una época de gran interés e inversion en |4, pero siguen problemas practicos y
limitaciones.

REVOLUCION DEL APRENDIZAJE AUTOMATICO

« 1997: La |BM Deep Blue derrota al campedn mundial del ajedrez, Garry Kasparov.
« |nicios de 2000: Aumento del uso de algoritmos de aprendizaje automatico y la popularizacidn de las redes
neuronales.

AUGE DE LAS REDES NEURONALES PROFUNDAS

« 2012: AlexNet gana la competicidn ImageNet, demostrando la capacidad de las redes neuronales profundas e
la vision por computadora.

« 200 Generacian de texto coherente con la aparicion de las redes neuronales recurrenadas.

« 2015 - 2019: Desarrollo de GPT y otros Modelos Generativos

« 2005: Generacion de imagenes con el uso de redes generativas adversarias (GANs).

« 2018: Opendl introduce GPT-2, un modelo generativo de lenguaje con capacidad para textos muy coherentes.

« 2019: Presentacion de GPT-3, el mayor modelo hasta la fecha con 175 mil millones de parametros.

CONTINUIDAD DE LA INVESTIGACION EN 1A GENERATIVA

» |Investigaciones y desarrollos continuos en |A generativa por parte de Dpendl y otras entidades.

» fplicaciones cadavez mas amplias de la |A generativa en areas como traduccion automatica, generacian de
contenido creativo, asistencia en el desarrollo de codigo, entre otros.

» Presentacion de GPT-4, modelo mas potente que GPT-3.

» Lalnion Europea aprueba la Ley de |a Inteligencia Artificial: la primera normativa mundial dedicada
exclusivamente ala A

En esta linea del tiempo de la inteligencia artificial aparecen diferentes tipos de IA que habria que clasificar, puesto que no es lo
mismo hablar de aprendizaje automatico que de aprendizaje profundo, por ejemplo.



1. ;:Qué es la inteligencia artificial generativa y qué nos aporta?

1.3. ;Como clasificamos las I1A?

La clasificacion de la inteligencia artificial puede hacerse de varias formas, por ejemplo segun su aprendizaje, funcionamiento,
caracteristicas u objetivos. Enfocaremos la clasificacion en funcidn del tipo de aprendizaje.

1. 1A de aprendizaje automatico (machine learning). El objetivo es que los sistemas informaticos aprendan y mejoren mediante
datos, sin requerir programacion explicita. Existen tres subcategorias importantes:

+ lA supervisada. Usa datos etiquetados para entrenar algoritmos, de forma que les permite hacer predicciones precisas
sobre nuevos datos. Se usa en aplicaciones como por ejemplo la clasificacién de correo electrdonico (para diferenciar el
correo basura del que no lo es) o el diagnéstico médico (diagndstico de melanomas).

+ 1A no supervisada. Aprende de datos no etiquetados para descubrir patrones ocultos o agrupar datos. Se incluyen tareas
como por ejemplo el agrupamiento y la reduccion de la dimension, utiles para el analisis de datos y la segmentacion de
clientes, por ejemplo.

1A por refuerzo (reinforcement learning). Aprendida por medio de la interaccién con un entorno dinamico, toma decisiones
con retroalimentacion en forma de recompensas o penalizaciones. Se usa, por ejemplo, en aplicaciones desde la conduccion
autdnoma hasta la formacidn de robots.

2. 1A de aprendizaje profundo. Es una rama de la inteligencia artificial que utiliza modelos de redes neuronales para aprender y
comprender patrones complejos a partir de datos. Estas serian algunas caracteristicas que la definen:

* Redes neuronales profundas. Las redes neuronales profundas consisten en varias capas de neuronas interconectadas,
inspiradas en el funcionamiento del cerebro humano. Cada capa procesa informacion y transmite la salida a las siguientes
capas, de forma que permite un aprendizaje jerarquico.

+ Capacidad de representacion. Con multiples capas, este tipo de IA puede aprender a representar patrones de datos muy
complejos. Esta capacidad hace que sea adecuada para tareas como por ejemplo el reconocimiento de imagenes, el
procesamiento del lenguaje natural y otros ambitos con datos complicados.

+ Aprendizaje jerarquico. Las capas sucesivas aprenden caracteristicas a diferentes niveles de abstraccién. Por ejemplo, en
el reconocimiento de imagenes, las capas iniciales pueden detectar formas basicas, mientras que las capas mas profundas

pueden identificar patrones mas complejos.

+ Procesamiento de entrada con muchas dimensiones. Las dimensiones se refieren a los diferentes atributos o variables
que describen cada instancia de los datos. La capacidad de manipular gran cantidad de datos con muchas dimensiones es
basica en muchas aplicaciones, puesto que permite a los modelos captar detalles sutiles y complejos en los datos.

+ Gran cantidad de datos y potencia de calculo. El entrenamiento de estos modelos necesita cantidades enormes de datos
para obtener unos resultados dptimos. Esto implica disponer de ordenadores con una gran capacidad de calculo.

+ Aplicaciones de la IA de aprendizaje profundo.

+ Reconocimiento de imagenes. Identificacion de objetos y patrones en imagenes, como por ejemplo la clasificacion de
gatos y perros.

*  Procesamiento del lenguaje natural (PNL). Por ejemplo, traduccidn automatica, analisis de sentimientos o generacién
de texto, entre otros.

+ Vision por ordenador. Deteccion de caras, segmentacion de objetos, etc.

* Reconocimiento de la voz. Transformacion de voz a texto y al revés.

+ Juegos de ordenador. Aprendizaje de politicas 6ptimas en juegos como por ejemplo el Go o los videojuegos.
+ Codigo de lenguaje de programacion. Generacién o modificacion de cédigo de programas.

La inteligencia artificial generativa estaria dentro de este grupo de IA de aprendizaje profundo. Es decir, si lo representamos
graficamente, quedaria de este modo:


https://mobileworldcapital.com/redes-neuronales-funcionamiento/
https://www.prensalibre.com/vida/tecnologia/go-es-el-juego-milenario-que-despierta-la-inteligencia-tiene-un-documental-en-netflix-y-una-comunidad-en-guatemala/

(FAN

MACHINE LEARNING

DEEP LEARNING

Fuente: elaboracidn propia

Esta inteligencia, la IAG, aprende de los datos de forma automatica. Analiza cantidades inmensas de datos y encuentra patrones y
relaciones que de otra forma serian dificiles de detectar, y crea material original a partir de estos datos.

La inteligencia artificial generativa utiliza como marco de trabajo las redes generativas antagdnicas (GAN, sigla del

inglés generative adversarial networks), dos redes neuronales: una generadora y otra discriminadora. La generadora se encarga
de crear contenido nuevo, mientras que la discriminadora se encarga de evaluar si el contenido generado es real o falso. Esta
interaccion entre la generadora y la discriminadora permite que la 1A aprenda de los datos de forma eficaz y eficiente, y genera
nuevo contenido de alta calidad y realista.



1. ;:Qué es la inteligencia artificial generativa y qué nos aporta?

1.4. ;Como se nutren las IAG?

No se conocen todas las fuentes de entrenamiento de las diferentes IAG, pero se tiene constancia de las siguientes:

+  Wikipedia: enciclopedia colaborativa.

* New York Times: diario internacional de los Estados Unidos.

+ Reddit: una de las plataformas de redes sociales mas grande que existe que se centra en discusiones de varios temas.

+  Arxiv: repositorio de articulos cientificos.

+  Github: plataforma de alojamiento de cddigo.

+ OpenSubtitles: plataforma con subtitulos de peliculas y series.

+ Etcetera.

Ahora bien, también hay que indicar que muchas de las aplicaciones de IAG aprovechan las entradas de informacion que les
suministramos para hacerle preguntas como fuente de informacion para sus modelos. Algunas de estas aplicaciones de IAG
incorporan una opcidn en que puede indicarse que los datos introducidos no nutran la IAG. Por ejemplo, si hablamos de ChatGPT,
podemos desactivar la opcion desde el apartado de configuraciones:

Configuraciones

@& General

& Controles de datos

Opcion de configuracion de ChatGPT
Fuente: elaboracidn propia

X
Historial de chat & entrenamiento C
Guarda los nuevos chats en este navegador en tu historial y permite que
se utilicen para mejorar nuestros modelos. Los chats no guardados seran
eliminados de nuestros sistemas dentro de 30 dias. Esta configuracion no
se sincroniza entre navegadores o dispositivos. Mas informacion
Enlaces compartidos Gestionar
Exportar datos Exportar

Eliminar cuenta m



1. ;:Qué es la inteligencia artificial generativa y qué nos aporta?

1.5. ¢{Qué nos aporta la IAG?

Generacion de contenido creativo:

+ Seusa en la creacion de arte generativo, disefio de productos y otros ambitos donde se requiera la produccién de
contenido original.

+ Puede crear contenido creativo como por ejemplo imagenes, texto, video, musica, etc.

Aumento de datos de entrenamiento:

+ En tareas de aprendizaje automatico, la IAG puede utilizarse para aumentar conjuntos de datos de entrenamiento, de
forma que se generan nuevas muestras que enriquecen la variedad y la complejidad de los datos disponibles para el
modelo.

Simulacion de escenarios:

+ Puede utilizarse para simular situaciones y entornos para entrenar modelos de IA, como en el caso de la IA por refuerzo,
en que se necesita simular interacciones con el entorno.

Estilo y transferencia de aprendizaje:

+ Puede usarse para aplicar estilos visuales o caracteristicas especificas de una clase de datos a otra, por ejemplo, para pedir
que escriba un poema utilizando el estilo de un poeta concreto.

+ Permite la transferencia de aprendizaje entre dominios, como por ejemplo para aplicar el estilo de una obra de arte a una
fotografia.

Creacion de contenido personalizado:

+ Puede generar contenido personalizado basado en las preferencias del usuario, por ejemplo, generar recomendaciones de
productos personalizadas.

Desarrollo de sistemas de didlogo y lenguaje natural:

* En el campo del procesamiento del lenguaje natural, contribuye a la creacion de sistemas de didlogo mas avanzadosy a la
generacion de texto coherente y natural.

Simulacion en medicina:
+ Puede utilizarse para simular datos médicos para la formacién de modelos en el campo de la medicina y la salud.
Diseio automatico:

+ Esutilizada en el disefio de productos, como por ejemplo la generacién automatica de diseiios arquitectdnicos, diseios
graficos, etc.

Investigadores en inteligencia artificial:

+ Se utiliza como herramienta para la investigacion en otras areas de IA, como por ejemplo la vision por ordenador, el
procesamiento del lenguaje natural y la inteligencia artificial en general.

Generadores de datos numéricos:

+ Puede generar numeros o datos numéricos que sigan un cierto patrdn o distribucién.

Generadores de realidad virtual (RV) y realidad aumentada (RA):

+ Puede crear escenarios, objetos e interacciones virtuales en un entorno de realidad virtual o aumentada.

Generadores de modelado 3D: 6



+ Puede crear objetos o escenarios 3D en varias aplicaciones, como el disefio de videojuegos o la simulacion.

En resumen, la inteligencia artificial generativa aporta una potente capacidad de crear contenido nuevo y unico, y posee
aplicaciones en varios sectores que van desde el arte y el disefio hasta la simulacion de entornos y la mejora de modelos de IA.



2. Herramientas de la IAG

2.1. Introduccion

o TEXTO A TEXTO

Entrada: texto.

Salida: texto.

Aplicaciones: traducir textos, buscar informacion, resumir textos, conseguir puntos clave, corregir textos, etc.
Herramientas: ChatGPT, Bing_Chat, Microsoft Copilot, Perplexity, Tutor Al, Google

Gemini, Writesonic, Canva, ChatPDF, Consensus App, Chat Doc, Humata Al, Explain Paper, Peer, Magical School, Quizz, Learnt
Al Talk to Books, Harpa Al, Novel Al, Jasper, Claude, grog, copy.ai, nolej y promptoMANIA.

o TEXTO A IMAGEN

Entrada: texto.
Salida: imagen.
Aplicaciones: generar imagenes, inspirarse, crear arte, crear avatares y crear esléganes.

Herramientas: Dall-E, Midjourney, Bing Image Creator, Stable Diffusion, Adobe Firefly, Google Gemini, Craiyon, Leonardo Al,
Clipdrop tools, Canva, Skybox Al, Copilot, Fermat, ClassPoint, Lexica y KREA.

o TEXTO A AUDIO

Entrada: texto.
Salida: audio.

Aplicaciones: generar ficheros de audio, audiolibros, pédcast; crear locuciones con voces de otras personas o la propia;
traducir videos; crear temas musicales con parametros seleccionados, modificar otros temas musicales.

Herramientas: Play HT, Murf Al, Listnr, Speechify, Resemble Al, Podcast Al, WellSaid, ElielevenLabs, Dupdub, Resemble Al,
Soundful, Boomy Al, AIVA y Splash.

Entrada: texto.
Salida: video.
Aplicaciones: generar videos con caracteristicas especificas seleccionadas, editar videos, traducir videos.

Herramientas: Movio, Lumenb5, Synthesia.io, D-ID, Runway, Fliki, Pictory, Sora, Vidnoz Al, HeyGen, Pictory Al, Kapwing y
descript.

Entrada: imagen.


https://chat.openai.com/
https://www.microsoft.com/es-es/edge/features/bing-chat?form=MT00D8
https://www.microsoft.com/es/microsoft-copilot?market=bz
https://www.perplexity.ai/
https://www.tutorai.me/
https://gemini.google.com/
https://gemini.google.com/
https://writesonic.com/
https://www.canva.com/education/
https://www.chatpdf.com/
https://consensus.app/
https://chatdoc.com/
https://www.humata.ai/
https://www.explainpaper.com/
https://www.taskade.com/generate/education/peer-review
https://www.magicschool.ai/
https://quizizz.com/home/quizizz-ai?lng=es-ES
https://learnt.ai/
https://learnt.ai/
https://books.google.com/talktobooks/
https://harpa.ai/
https://novelai.net/
https://www.jasper.ai/
https://claude.ai/
https://groq.com/
https://www.copy.ai/
https://nolej.io/
https://promptomania.com/
https://openai.com/dall-e-2
https://www.midjourney.com/
https://www.bing.com/create
https://stablediffusionweb.com/
https://firefly.adobe.com/
https://gemini.google.com/
https://www.craiyon.com/
https://app.leonardo.ai/
https://clipdrop.co/tools
https://www.canva.com/ai-image-generator/
https://skybox.blockadelabs.com/
https://copilot.microsoft.com/
https://fermat.app/product
https://www.classpoint.io/ai-quiz-generator
https://lexica.art/
https://www.krea.ai/home
https://play.ht/
https://murf.ai/
https://listnr.ai/
https://speechify.com/es/
https://www.resemble.ai/
https://podcast.ai/
https://wellsaidlabs.com/text-to-voice/
https://elevenlabs.io/
https://www.dupdub.com/
https://www.resemble.ai/
https://soundful.com/
https://boomy.com/
https://www.aiva.ai/
https://www.splashmusic.com/
https://www.heygen.com/
https://lumen5.com/
https://www.synthesia.io/
https://www.d-id.com/
https://runwayml.com/
https://fliki.ai/features/text-to-video
https://pictory.ai/
https://openai.com/sora
https://pictory.ai/
https://es.vidnoz.com/
https://pictory.ai/
https://www.heygen.com/
https://pictory.ai/
https://pictory.ai/
https://pictory.ai/
https://www.kapwing.com/ai-video-generator
https://www.descript.com/

+ Salida: imagen.
+ Aplicaciones: modificar imagenes (hacer desaparecer objetos o personas, cambiar objetos, sacar fondos, etc.).

+ Herramientas: Canva, Playground Al, Clipdrop tools, Fotor, Autoenhance Al, Hotpot Al, Vizcom Al, Botika y Magic Eraser.

(¢)  renoacimeo

« Entrada: texto.

+ Salida: cédigo.
+ Aplicaciones: generar o mejorar el mismo c6digo, documentar cédigo.

+ Herramientas: ChatGPT, Github Copilot, SourceAl, Replit Generate Code, Fliplet, Al2sql.io, Codiga.io y Durable.co.

e TEXTO A PRESENTAC

- Entrada: texto.

+ Salida: presentaciones.
+ Aplicaciones: generar diapositivas.

+ Herramientas: Tome, ClassPoint.io, Gamma App, GPT for Slides, Beautiful Al, Motionit Al y Generative BI.

o AUDIO A TEXTO

« Entrada: audio.

+ Salida: texto.
+ Aplicaciones: transcribir audios a diferentes idiomas.

+ Herramientas: Dictation.io, Happy Scribe, Whisper, Bing ai y Speak.

- Entrada: video.

+ Salida: texto.
+ Aplicaciones: transcribir videos, transcribir y traducir.

* Herramientas: Happy Scribe, Saylient.io, Rask Al, Notta Al, Veed.io y Vidnoz.



https://www.canva.com/education/
https://playgroundai.com/
https://clipdrop.co/tools
https://www.fotor.com/es/
https://www.autoenhance.ai/
https://hotpot.ai/tools
https://www.vizcom.ai/
https://hotpot.ai/tools
https://botika.io/
https://magicstudio.com/es/magiceraser/
https://chat.openai.com/
https://github.com/features/copilot
https://sourceai.dev/
https://replit.com/
https://fliplet.com/
https://www.ai2sql.io/
https://fliplet.com/
https://codiga.io/
https://durable.co/ai-website-builder
https://fliplet.com/
https://tome.app/
https://www.classpoint.io/
https://gamma.app/?lng=es-ES
https://www.gptforslides.app/
https://www.beautiful.ai/ai-presentations
https://www.motionit.ai/es
https://www.pyramidanalytics.com/generative-bi/
https://dictation.io/
https://www.happyscribe.com/
https://openai.com/research/whisper
https://www.bing.com/chat?form=CONVRD
https://speakai.co/audio-to-text-converter/
https://www.happyscribe.com/es
https://saylient.io/
https://es.rask.ai/tools/video-to-text
https://www.notta.ai/es/transcribir-video-a-texto
https://www.notta.ai/es/transcribir-video-a-texto
https://es.vidnoz.com/inteligencia-artificial/transcribir-video-a-texto.html

2. Herramientas de la IAG

2.2. Herramientas personalizadas de IAG

Ya han aparecido algunos modelos de IAG que se pueden instalar en un ordenador personal. Se trata de una inteligencia artificial
similar a ChatGPT mediante el proyecto GPT4AIl. Este proyecto de cddigo abierto, disponible en GitHub, permite operar un
chatbot localmente, sin necesidad de internet ni de un ordenador muy potente, aunque con capacidades mas limitadas
comparado con modelos como GPT-4. Ademas, tenemos la posibilidad de enseiar a la IAG con datos, y de esta manera podemos
personalizar una IAG.

GPT4All utiliza principalmente modelos basados en GPT-J, derivado de GPT-2 (OpenAl), o en la IA de Llama (Meta), de forma que
ofrece una alternativa mas privada para tareas como responder preguntas, asistir en escritura, resumir documentos y otras
funciones basicas. Para instalarlo, hay que visitar la pagina https:/gpt4all.io, escoger la versién en funcion del sistema operativo
(Windows, mac0S o GNU/Linux) y seguir los pasos para seleccionar y descargar los modelos de IA, que son archivos de varios
gigabytes previamente entrenados.

Una vez instalado y configurado el modelo deseado, podéis empezar a interactuar con el chatbot. Aunque los modelos estan
principalmente entrenados en inglés, pueden funcionar en cierto grado en espanol. Ademas, la aplicacion permite actualizar y
descargar nuevos modelos segun estén disponibles (algunos modelos necesitan APl y, por lo tanto, son de pago, pero los hay
gratuitos como por ejemplo Mistral).

Gptdall.io
Fuente: elaboracion propia

Otra empresa que ha facilitado una opcidn parecida es Nvidia con su herramienta ChatRTX. Se trata de una herramienta de IAG
que permite personalizar un modelo GPT conectado a nuestro propio contenido: documentos, notas u otros datos. De este modo,
se consigue consultar un chatbot personalizado para obtener rapidamente respuestas relevantes con el contexto. Eso si,
actualmente hay un requisito importante: nuestro ordenador personal, en el que hemos instalado ChatRTX, tiene que disponer de
una tarjeta grafica del tipo Nvidia RTX.

Nvidia. (22 de abril de 2024). Build a Custom LLM with ChatRTX. https: /www.nvidia.com/en-us/ai-on-rtx/chatrtx/
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https://gpt4all.io/
https://www.nvidia.com/en-us/ai-on-rtx/chatrtx/

ChatRTX

Dataset Path

F.-.'-Pr-:—;ramm'ai'm-mp“;'-mqhnwm  mmalriaiaset
T Chatbot

Haow does NVIDIA ACE genarate emotional rESpONSEST

The process by which NVIDIA ACE generates emotional responses = through the inclusion of MVIDLA NeMo Steerl M, a new technigue that enables developersto cstomize the
personality of b for more emative, realistic and memarab! ctions. With SteerlM, LLMs are trained to provide responses aligred with particular attributes, rangieg
frarn humor to creativity, to toxicity, all of which can be quickty con gured theowgh simple slidars. This allows developars to modify, add, or remove sttributgs, enabling the
creation of the parfect interactable NPC for a specific scene or location. Emotional response is not the the only use case that the SteerLi technique enaloles for gamas. With
the SteerlM vique, developers can also enable multiple characters with a single LLM by

attributes to align responses to the in-game story, allowing the character to be dynamicalty

Reference files:
mvidla-ace-steerlm-npc-personalities.bd

ChatRTX instalado en un ordenador personal
Fuente: Nvidia

También existe la opcidn de utilizar tecnologias similares en dispositivos méviles, como LuzIA.

Si no se quiere instalar software en el ordenador, existe la posibilidad de crear ChatGPT propios y a nuestra medida y de utilizar
ChatGPT publicos. Es lo que se denomina GPTs de ChatGPT.

En el enlace siguiente podemos encontrar GPTs publicos: https://chat.openai.com/gpts
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https://www.luzia.com/
https://chat.openai.com/gpts

Top Picks

Featured

Website Generator PDF Ai PDF
A GPT for website creation, design, Securely store and chat with ALL
copywriting, and code. Integrated your PDFs for FREE, no matter the
with DALL-E 3 Powered by B12. size, Free Chrome extension to sa_
Dlagrams: Show Me T Automated Writer

I- Diagram creation; flowcharls, _‘ | cralt well writlen, oplimized, and
mindmaps, UKL, chart, PlotUML, ] = researched, content in your unique

a.: @ workflow, sequence, ERD, databas.. .| v | volce,

Travel Guide

Experton global travel
destinations, trip planning, budget
building, and explaring the world!...

Universal Primer
The fastest way to learn HIWth'I'TU.

OpenAl
Fuente: elaboracidn propia

En el caso de que queramos crear nuestro propio GPT personalizado, necesitaremos disponer de una version de ChatGPT de pago.
Hay que acceder al web: https://chat.openai.com/gpts/editor.
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< MHew GPT

Configure

Mamsa

Description

Instructions

Conversation starters

Knowledge

Upload files

Capahilities
Web Browsing
@ oalE Image Generation

() Coda Interpratar
Actions

Creale new action

OpenAi
Font: elaboracion propia

¢COmo lo parametrizamos?

+  Name/Description: nombre y descripcion de nuestro GPT.

+ Instructions: pautas sobre cdmo se tiene que comportar nuestro GPT. De alguna manera, seria parecido al contenido que le
damos al ChatGPT cuando mantenemos un didlogo.

+ Conversation starters: propuesta de cuatro ejemplos de prompts que tienen que aparecer cuando empiece el chat.

+ Knowledge: este apartado es muy importante, puesto que es en el que realmente se puede personalizar nuestro GPT.
Anadiremos todos los archivos que puedan educar al GPT.

+ Capabilities: dependiendo de la finalidad de nuestro GPT personalizado, habilitaremos la navegacién web, DALL-E o intérprete
de cddigo.

+  Actions: este es un apartado mas avanzado, en el que se permite recuperar informacion de conversaciones de chat que hayais
mantenido con ChatGPT o conectar este GPT a herramientas externas (mediante API).

Pongamaos un ejemplo:
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Imaginamos que se quiere crear un GPT personalizado «Asistente Académico de Historia». Tendriamos que introducir los campos
de la manera siguiente:

* Name: Asistente Académico de Historia.

+ Description: este GPT esta disefiado para proporcionar apoyo académico a los estudiantes de historia. Ofrece explicaciones
detalladas sobre acontecimientos historicos, ayuda en la redaccion de ensayos, preparacion de examenes y revision critica de
fuentes histdricas. Ideal para estudiantes que buscan profundizar su comprension de la historia mundial y nacional.

+ Instructions: el GPT tiene que mantener un tono educativo y profesional. Tendra que proporcionar respuestas detalladas y
muy fundamentadas, utilizando un lenguaje claro y accesible. Tiene que ser capaz de manejar preguntas sobre una amplia
gamma de periodos y temas histdricos, desde la historia antigua hasta la contemporanea, incluyendo el analisis de las
implicaciones histéricas y los contextos.

+ Conversation starters:

+  «Explicame las causas y consecuencias de la Revolucién Francesa».

+ «Necesito ayuda para estructurar un ensayo sobre la Guerra Fria».

+  «¢Cudles fueron los principales impactos de la colonizacién en Latinoamérica?»

+  «Discusion sobre las diferencias y similitudes entre el Imperio romano y el Imperio britanico.»

+ Knowledge: integrar una base de datos de textos histdricos, crénicas, documentos primarios y secundarios, y articulos
académicos de historia. Esto podria incluir acceso a bibliotecas digitales, archivos de documentos histdricos y las ultimas
investigaciones publicadas en revistas de historia.

 Capabilities:

+ Habilitar la navegacion web para buscar informacidén actualizada y verificada de fuentes académicas de confianza, como
enciclopedias de historia, bases de datos universitarias y publicaciones especializadas.

+  Permitir el acceso a funciones de generacion de graficos y mapas para ilustrar visualmente cambios territoriales,
demogriaficos o econémicos a lo largo del tiempo.

+ Actions: no hay que conectar este GPT a API externas para ejecutar tareas especificas, dado que su principal funcion es
informativa y educativa. Sin embargo, se podria configurar para interactuar con sistemas académicos que permitan a los
estudiantes gestionar sus materiales de estudio, como subir ensayos o recibir feedback.

Ahora, solo haria falta guardarlo y decidir quién podra acceder al GPT personalizado:

+ El creador del GPT personalizado.

* Quien disponga del enlace que lleva al GPT personalizado creado.

« Abierto a todo el mundo.

Y asi es como se mostraria el GPT personalizado Asistente Académico de Historia que hemos creado:
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Asistente Académico de Historia

Este GPT esta disefiado para proporcionar soporte académico a
los estudiantes de historia. Ofrece explicaciones detalladas sobre
eventos historicos, ayuda en la redaccion de ensayos, preparacion

de examenes y revision critica de fuentes historicas.

[Expl[m me |as causas y cansecuencias de la Revnluti:‘.-n.} [ JCudles fueron los principales impactos de la ...

[ Mecesito ayuda para estructurar un ensaya sobre la ... ] Discusion sobre las diferencias y similitudes entre ..

o
OpenAi

Fuente: elaboracidn propia
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3. ;Como interactuar con la IA?

3.1. Introduccion

La forma de interactuar con la inteligencia artificial generativa es mediante una instruccion o descripcion breve que se
proporciona a un modelo de lenguaje (ChatGPT, GEMINI, CLAUDE, DALL-E, etc.) para guiar su generacion de respuestas. Esta
instruccion o descripcion es lo que llamamos prompt.

Al proporcionar un prompt especifico, podemos influir en el tipo de respuestas que genera el modelo. La eleccion del prompt es

determinante, puesto que afecta directamente al tipo y a la calidad de la respuesta generada. Experimentar con
diferentes prompts puede ayudar a obtener resultados mas precisos y Utiles para la tarea que se desea conseguir.

Ejemplo del procedimiento que sigue una IAG para dar respuestas a una pregunta textual

Una vez la IAG ha sido entrenada, generar una respuesta de texto a una pregunta escrita desde el prompt implica los
siguientes pasos:

+ La pregunta de texto se divide en unidades mas pequenas (llamadas tokens).

+ Se usan patrones estadisticos para predecir palabras o frases probables que podrian formar una respuesta
coherente a la pregunta.

+ Seidentifican patrones de palabras y frases que aparecen en su modelo de datos grandes (almacenados en sus
redes neuronales).

+ Utilizando estos patrones, la IAG calcula la probabilidad de que palabras o frases concretas aparezcan en un
contexto dado y generen predicciones.

+ Empezando con una prediccion aleatoria, la IAG utiliza estas probabilidades estimadas para predecir la siguiente
palabra o frase probable en su respuesta.

+ Las palabras o frases predichas se convierten en texto legible.
+ El texto legible se filtra para eliminar cualquier contenido ofensivo.
+ Serepiten estos ultimos pasos hasta que se termina una respuesta.

+ Larespuesta se vuelve a procesar para mejorarla (formato, puntuacion, etc.).
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3. ;Como interactuar con la IA?

3.2. ;Como formular los prompts para mejorar los resultados obtenidos con la IAG?
Concrecion del contexto:

+ Proporcionar suficiente contexto a fin de que la IAG comprenda la tarea.

* Incluir detalles relevantes que ayuden a guiar la respuesta.

Instrucciones claras:

+ Ofrecer instrucciones claras y directas.

+ Evitar ambigiiedades en el prompt.

Objetivo de la buisqueda:

+ Identificar claramente el objetivo de la busqueda: ;qué informacién se esta buscando?

+ Identificar qué tipo de respuesta se espera conseguir (informacion descriptiva, informacion instructiva, informacion creativa,
etc.).

Palabras clave:

* Incluir palabras clave que son fundamentales para la tarea. Ayudan a guiar el resultado.
+ Utilizar términos especificos que se desee que estén presentes en la respuesta.
Restricciones y condiciones:

+ Establecer restricciones claras (si es necesario).

+ Incluir condiciones especificas que la IAG debe cumplir.

Longitud del prompt:

+ Comprobar sila longitud del prompt es adecuada para la complejidad de la tarea.

+ Evitar ser demasiado extensos o demasiado breves.

Ejemplos concretos:

+ Proporcionar ejemplos concretos para ilustrar lo que se esta buscando.

+ Tener presente que los ejemplos ayudaran a la IAG a entender mejor la tarea.
Preguntas directas:

+ Realizar preguntas directas si se estan buscando respuestas especificas.

+ Formular preguntas de forma clara.

Retorno (feedback) interactivo:

+ Pensar si hay que incluir instrucciones sobre cdmo ajustar la respuesta si no cumple con las expectativas.
* Proporcionar ejemplos de cdmo mejorar o cambiar la salida proporcionada por la IAG.
Vocabulario y estilo:

* Incluir indicaciones sobre el tipo de vocabulario o estilo que se desea en la respuesta.
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+ Especificar alguin tono especifico que la IA tendria que adoptar.

+ Indicar si se desea una respuesta formal, informal, creativa, etc.

Revision y ajuste:

+ Revisar el prompt antes de enviarlo para asegurarse de que no haya errores o malentendidos.
+ Realizar ajustamientos y experimentar con diferentes formulaciones del prompt.

Jordi Linares, en su articulo The Art of prompting: Empowering students to harness the power of LLMs (ChatGPT and others)_in
education expone otra forma de generar buenos resultados sin utilizar un Unico prompt. Se trata de adoptar un enfoque de
arriba abajo: preguntar de forma mas global y seguir preguntando profundizando en el nivel de detalle.

A veces, en algunos modelos de IAG de generacidn de imagenes se pide una sintaxis concreta para generar prompts. Por ejemplo,
en Copilot (https://www.bing.com/create) tiene que seguirse el siguiente patron:

adjetivo + nombre + verbo + estilo

Por ejemplo: paisaje futurista, urbano, que refleja la puesta de sol, arte conceptual.
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3. ;Como interactuar con la IA?

3.3. Las alucinaciones de la IA

Las alucinaciones en los resultados de la inteligencia artificial generativa (IAG), como los modelos de lenguaje o los generadores
de imagenes, se refieren a los casos en los que estos sistemas producen informacidn incorrecta, incoherente o sin sentido en
relacién con la informacién de entrada proporcionada o las expectativas reales. Este fendmeno se produce por varias razones,
incluyendo las limitaciones en el entrenamiento de datos, los errores en el algoritmo o la incomprensién del contexto. Por
ejemplo:

+ Modelos de lenguaje:

+ Informacion ficticia: un modelo de lenguaje podria generar una fecha incorrecta de un acontecimiento histérico si no ha
sido entrenado adecuadamente con datos historicos precisos. Por ejemplo, si un usuario pide «;Cuando empezo la
Segunda Guerra Mundial?» y el modelo responde incorrectamente «1942» en lugar de «1939».

+ Detalles inventados: en la generacién de texto, un modelo podria inventar nombres, lugares o hechos que no existen. Por
ejemplo, al escribir una historia, el modelo podria crear un personaje «Presidente de la Republica de Fantasia», un pais que
no existe.

+ Generadores de imagenes:
+ Elementos visuales incoherentes: en la creacion de imagenes a partir de descripciones textuales, un sistema puede
generar una imagen de un «gato volador con alas de pajaro». Esto podria ser el resultado de la IA intentando fusionar

caracteristicas de diferentes animales en una sola imagen.

+ Combinaciones imposibles: un modelo puede generar una imagen de un paisaje con elementos que no suelen coexistir,
como por ejemplo una playa cubierta de nieve.

+ Modelado predictivo:

+ Predicciones erréneas: en modelos predictivos, como los utilizados en finanzas, un modelo puede alucinar resultados
exagerados, como predecir un aumento del 500 % en la accion de una empresa del IBEX 35 sin ninguin fundamento
realista, potencialmente a causa de sesgos en los datos o sobreajustes.

Estos ejemplos ilustran como las alucinaciones se pueden manifestar de maneras que hacen que los resultados generados por la

IAG sean menos Utiles, poco fiables o directamente engafnosos. Es importante que los desarrolladores de sistemas IAG
implementen controles y validaciones para minimizar estas incidencias y mejorar la fiabilidad de sus modelos.
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3. ;Como interactuar con la IA?

3.4. Ejemplos de prompts

Prompt: crea un cuento para un nino de seis aios en el que se trabaje la verglienza.

Salida:

ChatGPT

El Tesoro de Rodolfo

En un pequefio pueblo, Rodolfo, un ratoncito curioso, descubrié una moneda de oro. Emocionado,
intentd mostrarla a sus amigos, pero se sintié timido al verlos ocupados. Decidi6 hacer malabares
con la moneda, creando un pequefio espectaculo que sorprendio y alegré a todos. Rodolfo
aprendio que compartir lo que nos gusta puede superar la vergienza, descubriendo que cada
uno tiene algo especial que ofrecer. Desde entonces, él y sus amigos vivieron felices aventuras,
celebrando las maravillas Unicas que cada uno aportaba al grupo.

Prompt: crea un cuento infantil para nifios de seis anos del estilo de René Goscinny, creador de Astérix y Obélix. El
protagonista se llama Pedro, un nifio de seis afnos, de ojos claros y cabellos rubios. Escribe el cuento con un estilo
aventurero y emocionante, con un género fantastico en el que se trabaje cdmo gestionar las emociones, puesto que
Pedro es un niflo muy vergonzoso. Algunos personajes que tienen que aparecer son su padre, Juan; su madre, Marta;
su hermana, Elia, e Ignacio, su amigo del alma. A Pedro le gusta leer y practicar el atletismo. Empieza indicando un
titulo de cuento divertido y dividelo marcando en qué pagina iria cada parte, dejando un espacio para anadir imagenes.

Salida:

20



ChatGPT

Titulo: Pedro y la Isla de las Emociones Valientes
Pagina 1: El Descubrimiento de un Tesoro Magico

En un dia soleado, Pedro, un nifio de seis afios con ojos claros y cabellos rubios, encuentra un
antiguo mapa mientras exploraba el desvan de su casa. El mapa lleva a la misteriosa Isla de las
Emociones Valientes, donde se dice que un tesoro magico puede ayudar a vencer la verglenza.

Emocionado, Pedro decide embarcarse en una aventura junto a su mejor amigo, lgnacio.
Pagina 2: Travesia por laIsla Encantada

Pedro e Ignacio zarpan en un barco imaginario hacia la Isla de las Emociones Valientes. En el
camino, enfrentan desafios emocionantes que les ensefian a gestionar sus miedos y alegrias.
Llegan a la isla, donde descubren un amuleto magico que les otorga la valentia necesaria para

superar cualquier vergiienza.
Pagina 3: El Regreso Triunfal y una Leccién Aprendida

De vuelta en casa, Pedro se siente mas valiente que nunca. Con el amuleto al cuello, comparte sus
historias con su familia: su padre Juan, su madre Marta y su hermana Elia. Todos celebran su
valentia y le ensefian que esta bien sentirse avergonzado a veces, pero lo importante es enfrentar
es0s sentimientos y seguir adelante. Pedro aprende que la verdadera valentia radica en seruno
mismo y aceptar las emociones. La historia termina con Pedro y su familia disfrutando de una
noche estrellada, sabiendo que las aventuras mas emocionantes pueden ocurrir en los lugares
mas inesperados.

Prompt: «un nino de diez afnos con ojos marrones y cabellos de color castano claro. Sentado en el suelo de su casa
mirando las estrellas a través de la ventana. Con estilo de acuarela».

Salida:
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Prompt: «una chica catalana de 25 anos, con un traje amarillo, estudiando en su escritorio con un cuadro de color azul,

con las letras UOC grabadas. Primer plano, luz natural, colores de las paredes frios, calidad de produccion, profundidad
de campo, fotografia profesional y realista, mucho detalle, tiempo de exposicion largo, F1,8, difusa iluminacion de
fondo, iluminacion de estudio».

Salida:
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Prompt: retrato de en Harry Potter de piel clara, ojeras redondas, mirando hacia la izquierda con una expresion
solitaria. Se encuentra en el comedor de Hogwarts, poco iluminado, con figuras sombrias que se alejan al fondo, de
forma que se crea una sensacion de aislamiento. La sala dispone de muchas luces flotantes en el techo y las diferentes
banderas de las escuelas de Hogwarts. La escena tiene una calidad cinematografica granulosa, que recuerda una

pelicula de 35 mm y captura el estado de animo de una noche oscura. La composicion evoca una atmésfera oscura e
introspectiva.

Salida:
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Prompt: «;Podrias indicar donde se encuentran los errores del siguiente programa realizado en lenguaje de
programacion PASCAL y que tiene como finalidad contar el numero de caracteres a minuscula o mayuscula que hay en
una frase terminada en punto que introduce el usuario?»

Program letrasa;
Uses crt;

var cont:integer;
letra:char;

Begin

clrscr; riteln(‘Contador de as. Escribe una linea terminada en un punto’);
cont:=0;

read(letra);

while (letra<>¢.’) ;

begin

1f ((letra=‘a’) or (letra=‘A’)) then begin cont:=cont+l; end; read(letra);
end;

write(‘Numero de as: ‘,cont); readkey;

end.

Salida:
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(©) chatGPT
Claro, he identificado algunos errores en tu programa PASCAL. Aqui te muestro el codigo

corregido:

Program letrasa,

uses crt,

var
cont: integer;

letra: char;

begin
clrscr;
writeln('Contador de as. Escribe una linea terminada en un punto'):

writeln('

cont '= O:

read(letra):

while (letra <> '.') do
begin
if ((letra = 'a') or (letra = 'A'})) then

begin

cont := cont + 1;

end;

read(letra);
end;

writeln('Mamero de as: ', cont);
readkey;

end.

Principales correcciones:

Reemplacé "riteln” por “writeln  para corregir el error tipografico en la primera linea de texto.
Reemplacé "while (letra<>‘.’) ; por 'while (letra <> '.') do’ paracorregirla
estructura del bucle “while".

Eliminé el punto y coma (;) después del "while" para permitir la ejecucién correcta del bucle.
Afiadila palabra clave "do después del “while  paraindicar el inicio del bloque del bucle.
Corregila funcién “write al utilizar comillas simples en lugar de comillas dobles en la linea

‘write('Ndimero de as: ', cont);’
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Estas correcciones deberian permitir que tu programa funcione correctamente.

Con esta correccion, el programa deberia contar correctamente el nimero de caracteres «a» (minusculas o mayusculas) hasta que
se encuentre con un punto para finalizar la entrada.

En el siguiente material, podréis encontrar informacidn adicional:

Gomez Cardosa, D. y Garcia Brustenga, G. (2023). ;Cémo preguntar a la IA? Prompts de utilidad para el profesorado
para utilizar IA generativa. https://openaccess.uoc.edu/bitstream/10609/147885/1/Manual%20lA_PROMTS_CAS.pdf
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4. Criterios éticos para el uso de la IA

41. Introduccion

La IA generativa presenta varios retos que requieren atencion y consideracion por parte de toda la sociedad, no solo de las
entidades creadoras, sino también de toda la sociedad usuaria y no usuaria:

1.

10.

11.

12.

13.

14.

Etica y responsabilidad. La generacidn de IA puede crear contenido que sea engafioso, ofensivo o incluso ilegal. Esto plantea
cuestiones éticas sobre quién es responsable del contenido generado y cdmo implementar algoritmos de control para evitar
abusos.

. Sesgos en los datos de entrenamiento. Las IA generativas aprenden a partir de datos y, si los datos de entrenamiento

incluyen sesgos (prejuicios culturales, de género, etc.), la IA puede aprender estos sesgos y reproducirlos en el contenido que
genera.

. Control sobre la informacién generada. Es dificil garantizar un control completo sobre qué genera una IA generativa. Ello

puede llevar a situaciones donde el contenido generado no refleja las intenciones del usuario o puede malinterpretarse.

. Desinformacion y manipulacion (deepfakes). La habilidad de generar contenido de forma convincente puede utilizarse para

crear noticias falsas o manipular la informacion.

. Derechos de autor y propiedad intelectual. ;Quién posee los derechos sobre el contenido generado por una IA? Esta es una

cuestion legal compleja que todavia no esta claramente definida.

. Seguridad y privacidad de los datos. Las |A generativas almacenan y procesan grandes cantidades de datos. Es importante

asegurarse de que estos datos estén protegidos y no se usen de forma inadecuada. ;Existen preocupaciones sobre el uso
indebido de la informacién personal?

. Generacion de contenido perjudicial. La IA puede usarse para generar contenido que sea ofensivo, discriminatorio o

perjudicial. ;Como tiene que gestionarse este tipo de contenido?

. Transparencia del algoritmo. Coémo se entrena y opera el algoritmo de una IA generativa puede ser opaco y dificil de

comprender para las personas que no son del campo de la inteligencia artificial.

. Adopcion y acceso equitativo. ;Como garantizamos que los beneficios de la IA generativa se distribuyan de forma equitativa y

no aumenten las disparidades sociales y econédmicas?

Regulacion y normativas. Las leyes y regulaciones que gobiernan el uso de la IA todavia estan en evolucién y pueden ser
dificiles de aplicar en este contexto innovador. De hecho, en muchos casos se trata de recomendaciones mas que de
regulaciones.

Consumo energético e impronta de carbono. | entrenamiento y el uso de grandes modelos de IA generativa pueden requerir
cantidades inmensas de energia. Esto es un problema si esta energia proviene de fuentes no renovables, puesto que aumenta
las emisiones de gases de efecto invernadero.

Impacto en el mundo laboral. ;La adopcion de tecnologias de IA generativa puede tener implicaciones para la ocupacion en
diferentes sectores? ;Se destruiran puestos de trabajo a la vez que se generaran otros nuevos, en la misma proporcion?

Autoria. ;Como nos aseguramos de que las personas puedan distinguir entre el contenido creado por humanos y el generado
por IA generativa? Esto es esencial para la transparencia y la confianza en la informacién que utilizamos las personas.

Desigualdad de acceso y concentracion de poder. El acceso a la tecnologia de IA puede no ser equitativo, y las empresas u
organizaciones con mas recursos pueden tener una ventaja injusta en el uso de estas herramientas. Esto puede conducir a una
mayor concentracion de poder y desigualdad en la sociedad.

Abordar estos retos y desafios requerira una combinacidn de accidn ética, supervision reguladora y desarrollo tecnoldgico
continuo. Es importante que la sociedad global, incluyendo personal investigador, empresas, responsables de politicas y equipos
multidisciplinarios de diferentes representantes de las ciencias (filésofos, fisicos, matematicos, informaticos, linguistas,
socidlogos, etc.), trabajen juntos para encontrar soluciones sostenibles y responsables.

El consenso de Pekin de 2019 sobre inteligencia artificial y educacion hace recomendaciones sobre lo que implica un enfoque
humanizado para el uso de la IA en el contexto de la educacion.
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La UNESCO ha publicado una serie de recomendaciones y guias para regular el uso ético, seguro y equitativo de la |A generativa en
la educacion y la investigacion.

La recomendacion de la UNESCO de noviembre de 2021 sobre la ética de la inteligencia artificial proporciona un marco normativo
para abordar las controversias alrededor de la inteligencia artificial, incluyendo la educacion y la investigacion.

La UNESCO, en 2021, también publicd la guia IA y educacion: Orientacién para los responsables paliticos, que propone
recomendaciones concretas para la formulacion de politicas para dirigir el uso de la IA en la educacién.

En concreto, en 2023 la UNESCO present6 el siguiente documento de recomendaciones: UNESCO. (2023). Guidance for generative
Al in education and research.

Ademas, la revision de la UNESCO de las estrategias nacionales existentes de inteligencia artificial indica que los paises estan
adoptando diferentes respuestas politicas, desde la prohibicidn de la IAG hasta la evaluacidn de las necesidades de adaptacion de
los marcos existentes, o la urgente formulacion de nuevas regulaciones.

La nueva ley europea sobre la inteligencia artificial (IA), conocida como la ley de la inteligencia artificial de la UE, se presenta
como la primera normativa del mundo dedicada exclusivamente a la IA.

Parlamento Europeo (2024). Reglamento del Parlamento Europeo y del Consejo por el que se establecen normas
armonizadas en materia de inteligencia artificial (Ley de Inteligencia Artificial) y se modifican determinados actos
legislativos de la Union (2024,/0138(COD)). https: /www.europarl.europa.eu/doceo/document/TA-9-2024-

0138 _ES.pdf

Esta ley busca equilibrar los beneficios de la IA con los riesgos potenciales para la salud, la seguridad y los derechos
fundamentales. Los puntos clave de esta ley son los siguientes:

+ Regulacion basada en el riesgo. La ley clasifica los sistemas de IA en cuatro categorias de riesgo: minimo, especifico, alto e
inadmisible.

+ Riesgo minimo:

+ Aplicaciones de recomendacion de contenidos: sistemas que recomiendan articulos de noticias, videos o musica a los
usuarios, como podrian ser los algoritmos utilizados por plataformas como Spotify o YouTube.

+ Juegos de ordenador con IA: videojuegos que utilizan IA para mejorar la experiencia del usuario sin afectar derechos
fundamentales o la seguridad.

+ Riesgo especifico:

+ Robots conversacionales (chatbots): servicios de asistencia al cliente automatizados que pueden requerir una
transparencia especial para asegurar que los usuarios saben que estan interactuando con una maquina.

+ Analisis de sentimientos: sistemas que analizan comentarios en redes sociales para determinar las actitudes del
publico respecto a productos o servicios.

+ Riesgo alto:

+ Sistemas de vigilancia biométrica: como el reconocimiento facial utilizado en la vigilancia de lugares publicos, que
podria tener un gran impacto en la privacidad y los derechos civiles.

+ IA en recursos humanos: herramientas de filtraje de curriculums y seleccién de candidatos que pueden influir
significativamente en las decisiones sobre puestos de trabajo.

+ Asistencia sanitaria predictiva: algoritmos que predicen dolencias basandose en datos médicos personales, los cuales
requieren medidas rigurosas de proteccion de datos y pueden afectar directamente a la salud y el bienestar de las

personas.

* Riesgo inadmisible:
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+ Puntuacion social: sistemas que asignan una puntuacion a las personas basandose en su comportamiento o atributos
personales, que podrian ser utilizados tanto por entidades publicas como privadas.

+ 1A que explota vulnerabilidades: algoritmos disefiados para identificar y explotar las debilidades psicoldgicas de las
personas con finalidades de marketing u otras aplicaciones manipulativas.

+ Reconocimiento facial en tiempo real por las fuerzas de seguridad de los Estados: en la mayoria de los casos, este
uso esta prohibido por los riesgos que comporta para la privacidad y las libertades individuales, excepto en
circunstancias muy limitadas como la prevencion de delitos graves.

+ Prohibiciones especificas. Hay practicas de IA que estan completamente prohibidas, como la identificacién biométrica
remota en tiempo real en lugares publicos, excepto en circunstancias muy especificas.

+ Transparencia y conformidad. Los sistemas de |A de alto riesgo tendran que ser registrados y sus proveedores tienen que
demostrar conformidad con la normativa mediante procesos de evaluacion de conformidad, y asegurar asi transparencia,
supervision humana y ciberseguridad.

+ Impacto en derechos fundamentales. Se pide que las empresas que implementen sistemas de IA de alto riesgo hagan
evaluaciones de impacto sobre los derechos fundamentales para asegurar la proteccion de las libertades individuales y
evitar discriminaciones.

+ Innovacion y excepciones. La ley proporciona un marco para la experimentacién con IA dentro de un contexto regulado, y
permite pruebas controladas con estrictas condiciones de seguridad. Asimismo, la ley no se aplica a la A con fines
exclusivamente militares ni a actividades de investigacion hasta la fase de comercializacion.

+ Regulacion internacional y cooperacion. La ley busca posicionarse como referente global en la regulacion de la 1A, e
intenta establecer normativas internacionales en colaboracién con otros paises y organizaciones internacionales.

Este marco legal europeo es un paso importante hacia la adopcion segura y ética de la inteligencia artificial, puesto que garantiza
que el desarrollo tecnoldgico beneficia a la sociedad sin comprometer los valores fundamentales ni la seqguridad de los ciudadanos.

La ley de inteligencia artificial de la UE se empezara a aplicar plenamente hacia el afo 2026. La espera de dos afos para que la ley
sea de cumplimiento obligatorio se ha establecido por varias razones practicas y estratégicas:

Adaptacion y conformidad. Las empresas y otras entidades que desarrollan o utilizan tecnologia de IA necesitan tiempo para
adaptarse a las nuevas normativas. Esto incluye la revision y posiblemente la reestructuracion de sus sistemas y procesos para
asegurar la conformidad con los estandares de seguridad, transparencia y proteccion de derechos fundamentales establecidos
enlaley.

Evaluacion de la conformidad. Los proveedores de sistemas de IA de alto riesgo necesitaran someter sus productos a
procesos de evaluacién de conformidad. Estos procesos pueden ser complejos y requerir tiempo para poder completarse
adecuadamente, incluyendo las pruebas, la documentacion y los ajustes necesarios.

Capacitacion y recursos. Las autoridades reguladoras y de supervision, y también las empresas, necesitan tiempo para formar
al personal, desarrollar protocolos y establecer los sistemas necesarios para el seguimiento y la aplicacion de la ley.

Coordinacion internacional y normas. Dado que muchos sistemas de IA operan a través de fronteras internacionales, una
implementacion efectiva requiere de un periodo de transicién que permita coordinarse mejor con otras jurisdicciones y
estandares internacionales.

Dialogo y feedback. Este periodo también ofrece una oportunidad para las partes interesadas, incluyendo empresas, expertos
en IA, grupos de derechos civiles y el publico en general, para proporcionar feedback sobre la aplicacién de la ley, que podria
conducir a ajustes o refinamientos antes de su implementacién completa.

Esta fase preparatoria es crucial para asegurar que todas las partes implicadas estan completamente preparadas y que la ley se
implementa de manera efectiva, de forma que reduce al minimo los riesgos y maximiza los beneficios de las tecnologias de IA
dentro de la sociedad europea.

En resumen, la regulacion de la IAG en educacién y otros ambitos requiere una serie de pasos y medidas politicas basados en un
enfoque centrado en el ser humano para garantizar su uso ético, seguro y equitativo.
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4. Criterios éticos para el uso de la IA

4.2. Consideraciones que hay que tener en cuenta como estudiantado de la UOC

«Cuando te apropias de una idea ajenay la presentas como si fuera tuya, o copias y enganchas un
texto sin citar la fuente, se considera plagio y, para la Universitat Oberta de Catalunya (UOC), es
una infraccion grave».

UOC. (2023). Plagio académico. https:/biblioteca.uoc.edu/ca/biblioguies/biblioguia/Plagi-

academic/

Para no incurrir en esta infraccién, se utiliza la cita de texto de otros. Desde esta pagina web
(https://biblioteca.uoc.edu/es/contenidos/Como-citar /index.html), la UOC nos facilita ejemplos de cdmo citar diferentes textos
segun sea su procedencia y segun diferentes estilos de citacion.

En el caso de citar informacion conseguida desde una inteligencia artificial generativa, con el estilo APA, tendriamos que hacerlo
de la siguiente forma:

Entidad responsable de la herramienta de IA. (Ao de la consulta en la I1A). Nombre de la herramienta en cursiva (version)
[descripcion adicional]. URL

Un ejemplo de aplicacion seria el siguiente:

OpenAl. (2023). ChatGPT (version de enero de 2022) [prompt: «;Qué es la UOC?»]. https: //chat.openai.com/

En el supuesto de que los prompts puedan ser extensos, se recomienda realizar las citas en un apéndice al trabajo y hacer
referencia a ellos.

Consideraciones al alumnado de la universidad sobre el uso de la IAG en los trabajos que haga dentro de la universidad:

+  Como alumnos de la UOC, estais comprometidos con la normativa de la universidad. La UOC apela a vuestra ética como
estudiantes, a vuestra integridad académica y a vuestro propio prestigio para hacer un uso responsable de la IAG.

+ Nosiempre se permite el uso de la IAG en las asignaturas de la UOC; por lo tanto, hay que preguntar al profesorado sobre la
utilizacion de estas herramientas para la realizacion parcial de las actividades de la asignatura.

+ Hay que citar todas las tareas hechas con IAG. En el caso de no hacerlo, el profesorado podria solicitar informacion adicional
para verificar la autoria e, incluso, llevar a cabo una prueba alternativa u oral. En caso de no hacerlo o de no justificar la autoria,
podria considerarse, como en el caso de plagio, que se trata de una falta muy grave, y podria suspenderse la asignatura.

+ El estudiantado es el ultimo responsable de lo que entrega en las actividades evaluativas y, por lo tanto, hay que verificar toda
la informacion obtenida con estas herramientas de IAG.

+ Cuando utilizais herramientas de inteligencia artificial generativa para obtener respuestas, es importante recordar que, a
pesar de su apariencia muy formulada y coherente, estas respuestas pueden incluir errores o incluso informacion inventada,
un fenémeno conocido como alucinaciones, del cual ya hemos hablado en un apartado anterior («Las alucinaciones de la 1A»).
Como estudiantes universitarios, es esencial que desarrolléis un espiritu critico: revisad siempre las respuestas proporcionadas
por una IA'y confirmadlas con fuentes adicionales y fiables.

+ Cuando uséis herramientas de inteligencia artificial, es fundamental no introducir informacién personal, confidencial o
protegida por derechos de propiedad intelectual en vuestras consultas. Esto ayuda a proteger vuestra privacidad y a evitar la
divulgacidn no autorizada de datos confidenciales o protegidos. En el supuesto de que la IAG permita la opcidn de
configuracién que indique que las salidas proporcionadas nutren la IAG, la desactivaremos.

+ Cuando uséis herramientas IAG, es fundamental no introducir informacién personal, confidencial o protegida por derechos de
propiedad intelectual en vuestras consultas. Asi conseguiréis proteger vuestra privacidad y evitar la divulgacién no autorizada

de datos confidenciales o protegidos.
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Es importante recordar que las herramientas de IAG pueden experimentar disponibilidad limitada, incluso en las versiones de
pago. Podria darse el caso, en un momento dado, de que el sistema no esté disponible a causa de una sobrecarga, o que
restrinja el numero de consultas que puede procesar en un periodo de tiempo. Por lo tanto, para el estudio de una asignatura,
se recomienda planificar con antelacion el uso de estas herramientas y asi evitar depender de esta en el Gltimo momento.
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5. Usos mas extendidos de la IA en el aprendizaje

A continuacidn, se muestran algunas aplicaciones de la IAG especificas que podrian beneficiar al estudiantado en su proceso de
aprendizaje:

+ Investigacion y redaccion:

+ Generacion de contenido. El estudiantado que esté realizando una investigacion puede usar modelos de IAG para generar
parrafos relacionados con su tema a partir de palabras clave o ideas principales.

+ Sugerencias de redaccion. Las herramientas podrian ofrecer sugerencias especificas para mejorar la coherencia, el estilo y
la gramatica de un trabajo, y proporcionar una revisién instantanea.

« Asistencia en el estudio:

+ Resolucion de problemas. El estudiantado con dificultades para entender un problema matematico o cientifico puede
utilizar un modelo generativo para obtener una explicacion paso a paso.

+ Generacion de modelos. La |IA podria generar modelos visuales para conceptos matematicos o cientificos complejos, para
facilitar la comprensién del estudiantado.

+ Trabajo cotidiano:

+  Existe un conjunto de tareas que el estudiantado realiza muy a menudo a lo largo de su vida académica y donde la IAG
puede ayudar: traducir, corregir o resumir textos; buscar informacion; buscar ideas para realizar actividades; generar
imagenes; mejorar presentaciones; generar ficheros de audio; traducir, transcribir o generar videos; mejorar cddigo escrito
en un lenguaje de programacion, etc.

+ Aprendizaje de nuevas habilidades:

+ Tutoriales personalizados. El estudiantado que quiera aprender una nueva habilidad, como por ejemplo la programacion,
podria recibir tutoriales generados especificamente para su nivel de experiencia.

+ Simulaciones interactivas. La IAG podria crear simulaciones interactivas para el aprendizaje practico de conceptos
complejos en ciertas disciplinas, como por ejemplo la fisica o la biologia.

+ Preparacion para examenes:

+ Generacion de ejercicios y preguntas. Como preparacion de un tema de estudio, el estudiantado podria generar
conjuntos de ejercicios y preguntas que aborden areas especificas que quiere revisar.

*+ Revision de conceptos clave. La IAG podria generar resimenes concisos y resefas de conceptos clave para una revision
rapida para la preparacién de resimenes.

A pesar de estas utilidades, siempre es esencial que el estudiantado utilice estas herramientas con cuidado, verifique la
autenticidad del contenido generado y mantenga los estandares éticos y académicos establecidos en la universidad.

32



Bibliografia

Agencia Estatal Boletin Oficial del Estado. (2014). Reglamento (UE) 2024/1689 del Parlamento Europeo y del Consejo, de 13 de junio
de 2024, por el que se establecen normas armonizadas en materia de inteligencia artificial y por el que se modifican los
Reglamentos (CE) n° 300,/2008, (UE) n° 167/2013, (UE) n° 168,/2013, (UE) 2018,/858, (UE) 2018/1139 y (UE) 2019/2144 y las
Directivas 2014/90/UE, (UE) 2016 /797 y (UE) 2020,/1828 (Reglamento de Inteligencia Artificial).

https: /www.boe.es/buscar/doc.php?id=DOUE-L-2024-81079

Alborch, F. (2023, 10 octubre). Com preguntar a la IA? Prompts d’utilitat per al professorat. Blog del eLearning Innovation Center.
https: /blogs.uoc.edu/elearning-innovation-center/ca/com-preguntar-a-la-ia-prompts-dutilitat-per-al-professorat/

Alborch, F. (2023, 17 octubre). Glossari sobre IA: conceptes basics. https: /blogs.uoc.edu/elearning-innovation-center/ca/glossari-
sobre-ia-conceptes-basics/

Alborch, F. (2023, 19 septiembre). Com explicar als estudiants I'is que poden fer de les IA generatives a I'aula. Blog del eLearning
Innovation Center. https: /blogs.uoc.edu/elearning-innovation-center/ca/com-explicar-als-estudiants-lus-que-poden-fer-de-les-ia-
generatives-a-laula/

Alborch, F. (2023, 29 agosto). Uso de las IA generativas en el aula: recomendaciones para prevenir malas practicas. Blog del
eLearning Innovation Center. https://blogs.uoc.edu/elearning-innovation-center/es /uso-de-las-ia-generativas-en-el-aula-
recomendaciones-para-prevenir-malas-practicas/

Alborch, F. (2023, 5 septiembre). Aplicacions de ChatGPT en Feducacio superior per a Fensenyament i laprenentatge. Blog del
eLearning Innovation Center. https: //blogs.uoc.edu/elearning-innovation-center/ca/aplicacions-de-chatgpt-en-leducacio-superior-
per-a-lensenyament-i-laprenentatge/

Alborch, F. (2023, 8 noviembre). Robert Clarisé: «Com a docents, se’ns planteja el repte de mostrar a I'estudiantat com es fan
servir les eines d’IA generativa d’una manera adequada». Blog de I'eLearning Innovation Center. https: //blogs.uoc.edu/elearning-
innovation-center/ca/robert-clariso-com-a-docents-sens-planteja-el-repte-de-mostrar-a-lestudiantat-com-es-fan-servir-les-eines-
dia-generativa-duna-manera-adequada/

Andrades, C. (2023, 5 julio). ¢Cémo usar ChatGPT y la inteligencia artificial en tu aula? | Openclass Facultad de Educacion UNIR.
UNIR. https: /www.youtube.com /watch?v=Vew-VixtzFc

Bismart. (2023). InteHigéncia Artificial (IA). https: /landing.bismart.com/ca/intelligencia-artificial

Casado, M., Garcia, G. y Mas, X. (2023, 17 abril). ChatGPT: «Les universitats hauran d’ensenyar als estudiants les habilitats
necessaries per fer front als reptes que planteja la intelligencia artificial». Blog del eLearning Innavation Center.

https: /blogs.uoc.edu/elearning-innovation-center/ca/chatgpt-les-universitats-hauran-densenyar-als-estudiants-les-habilitats-
necessaries-per-a-fer-front-als-reptes-que-planteja-la-intelligencia-artificial /

Clariso, R. (2023, 18 julio). IA generativa en educacidn: una vision practica. UOC. https: /www.youtube.com/watch?v=uSXMR70en-
4

Clarisd, R. (2023, 2 agosto). Cualquier persona puede dar instrucciones que hacen funcionar esta #1A. UOC.
https: /www.youtube.com/watch?v=Pf fZjYyMURw

Clarisd, R. y Pérez, T. (2023). Com explicar als estudiants I'us que poden fer de les IA. [recurso de aprendizaje audiovisual].
Universitat Oberta de Catalunya (UOC). https:/openaccess.uoc.edu/handle/10609/147851?locale=ca

Conde, J. (2023). Curso de IA Generativa. El futuro de la programacion. https: //youtu.be/zX 4JbCsAQg?feature=shared

Cosme, S. (2023). Los 157 mejores prompts de ChatGPT : una guia completa. https: //santiagocosme.com/mejores-prompts-de-
chatgpt-guia-completa/

Dot CSV. (2020). Intro al Natural Language Processing (NLP) #1- jDe palabras a vestores! https: //youtu.be /Tg1MjMIVArc?
feature=shared

eLearning Innovation Center. (2023). 10 metodologies i activitats per avaluar i aprendre amb la IA generativa. [recurso de
aprendizaje audiovisual]. Universitat Oberta de Catalunya (UOC). https: /openaccess.uoc.edu/handle/10609/147841?locale=ca

eLearning Innovation Center. (2023). Eines utils per al personal docent (IA Generatives). [recurso de aprendizaje audiovisual].
Universitat Oberta de Catalunya (UOC). https: /openaccess.uoc.edu/handle/10609/147850?locale=ca

33


https://www.boe.es/buscar/doc.php?id=DOUE-L-2024-81079
https://blogs.uoc.edu/elearning-innovation-center/ca/com-preguntar-a-la-ia-prompts-dutilitat-per-al-professorat/
https://blogs.uoc.edu/elearning-innovation-center/ca/glossari-sobre-ia-conceptes-basics/
https://blogs.uoc.edu/elearning-innovation-center/ca/glossari-sobre-ia-conceptes-basics/
https://blogs.uoc.edu/elearning-innovation-center/ca/com-explicar-als-estudiants-lus-que-poden-fer-de-les-ia-generatives-a-laula/
https://blogs.uoc.edu/elearning-innovation-center/ca/com-explicar-als-estudiants-lus-que-poden-fer-de-les-ia-generatives-a-laula/
https://blogs.uoc.edu/elearning-innovation-center/es/uso-de-las-ia-generativas-en-el-aula-recomendaciones-para-prevenir-malas-practicas/
https://blogs.uoc.edu/elearning-innovation-center/es/uso-de-las-ia-generativas-en-el-aula-recomendaciones-para-prevenir-malas-practicas/
https://blogs.uoc.edu/elearning-innovation-center/ca/aplicacions-de-chatgpt-en-leducacio-superior-per-a-lensenyament-i-laprenentatge/
https://blogs.uoc.edu/elearning-innovation-center/ca/aplicacions-de-chatgpt-en-leducacio-superior-per-a-lensenyament-i-laprenentatge/
https://blogs.uoc.edu/elearning-innovation-center/ca/robert-clariso-com-a-docents-sens-planteja-el-repte-de-mostrar-a-lestudiantat-com-es-fan-servir-les-eines-dia-generativa-duna-manera-adequada/
https://blogs.uoc.edu/elearning-innovation-center/ca/robert-clariso-com-a-docents-sens-planteja-el-repte-de-mostrar-a-lestudiantat-com-es-fan-servir-les-eines-dia-generativa-duna-manera-adequada/
https://blogs.uoc.edu/elearning-innovation-center/ca/robert-clariso-com-a-docents-sens-planteja-el-repte-de-mostrar-a-lestudiantat-com-es-fan-servir-les-eines-dia-generativa-duna-manera-adequada/
https://www.youtube.com/watch?v=Vew-VtxtzFc
https://landing.bismart.com/ca/intelligencia-artificial
https://blogs.uoc.edu/elearning-innovation-center/ca/chatgpt-les-universitats-hauran-densenyar-als-estudiants-les-habilitats-necessaries-per-a-fer-front-als-reptes-que-planteja-la-intelligencia-artificial/
https://blogs.uoc.edu/elearning-innovation-center/ca/chatgpt-les-universitats-hauran-densenyar-als-estudiants-les-habilitats-necessaries-per-a-fer-front-als-reptes-que-planteja-la-intelligencia-artificial/
https://www.youtube.com/watch?v=uSXMR70en-4
https://www.youtube.com/watch?v=uSXMR70en-4
https://www.youtube.com/watch?v=Pf_fZjYMURw
https://openaccess.uoc.edu/handle/10609/147851?locale=ca
https://youtu.be/zX_4JbCsAQg?feature=shared
https://santiagocosme.com/mejores-prompts-de-chatgpt-guia-completa/
https://santiagocosme.com/mejores-prompts-de-chatgpt-guia-completa/
https://youtu.be/Tg1MjMIVArc?feature=shared
https://youtu.be/Tg1MjMIVArc?feature=shared
https://openaccess.uoc.edu/handle/10609/147841?locale=ca
https://openaccess.uoc.edu/handle/10609/147850?locale=ca

eLearning Innovation Center. (2023). Familias de IA generativas segun los medios de entrada y de salida [recurso de aprendizaje
audiovisual]. Universitat Oberta de Catalunya (UOC). https: /uoc2thefuture.uoc.edu/es/recursos-conozco/familias-ia-generativa-

tipologia/

Ertugrul Portakal. (2024). ;Cémo Construir Tu GPT Personalizada? https: //textcortex.com/es/post/how-to-build-custom-gpt

Fernandez, Y. (2023, 13 junio). Detector de ChatGPT: 9 servicios y apps para saber si un texto ha sido generado por la IA de OpenAl.
Xataka. https: /www.xataka.com /basics /detector-chatgpt-9-servicios-apps-para-saber-texto-ha-sido-generado-ia-openai

Garavito, Y. (2023, 12 julio). IA generativa: un desafio en el panorama educativo.
https: /www.uoc.edu/portal /es/news /actualitat /2023 /175-ia-generativa-desafio-educativo.html

Garavito, Y. (2023, 3 agosto). /A generativa: claves, aplicacién y futuro en el dmbito educativo.
https: /www.uoc.edu/portal /es /news /actualitat /2023 /192-ia-generativa-claves-aplicacion-futuro-educacion.html

Gomez Cardosa, D. y Garcia Brustenga, G. (2023). Com preguntar a la IA? Prompts d'utilitat per al professorat per fer servir IA
generativa. https: //openaccess.uoc.edu/bitstream/10609/147885/1/Manual%20IA_PROMTS_CAT.pdf

GPT4AIl. (2024). Download Desktop Chat Client. https://gpt4all.io/index.html

Human Inside. (2023). La IA a través del temps. https: //view.genial.ly/64aed2db6f1d4d00114dedd6 /presentation-ia-a-traves-del-
temps

Ivo Fiz. (2023). Qué es un Prompt en Inteligencia Artificial (Al) y Para qué sirve. https: //ivofiz.com/que-es-prompt-en-inteligencia-

artificial /

Lobato, P. (2023, 22 mayo). El papel de las herramientas de inteligencia artificial (IA) generativa en la universidad. Blog del
eLearning Innovation Center. https: //blogs.uoc.edu/elearning-innovation-center/es /el-papel-de-las-herramientas-de-inteligencia-

artificial-ia-generativa-en-la-universidad/

Mas, X. (2023). La IA generativa ya esta aqui. Pero, ;qué sabemos realmente? [recurso de aprendizaje audiovisual]. Universitat
Oberta de Catalunya (UOC). https://openaccess.uoc.edu/bitstream/10609/148896 /3 /IA_Generativa_CA.pdf

Nvidia. (2024, 22 abril). Build a Custom LLM with ChatRTX. https: /www.nvidia.com/en-us/ai-on-rtx/chatrtx/

Porto, S. y Pinto, J. (2023, 2 octubre). La Inteligencia Artificial Generativa en el aprendizaje en linea: ventajas, desafios y
recomendaciones. BID. https://blogs.iadb.org/conocimiento-abierto/es /iag-aprendizaje-en-linea/

Roca, G. (2023, 5 noviembre). Inquietant reunié mundial sobre IA, i desplegament de sensors per vigilar la preséncia del catala als
cercadors. Genis Roca. https://genisroca.substack.com?utm_source=navbar&utm medium=web

TensorFlow. (2022). Visualizacion de datos con el proyector incrustado en TensorBoard. https: //projector.tensorflow.org/

Teruel, C. (2023, 1 octubre). La inteligencia artificial agita los cimientos de la Universidad. RTVE.
https: /www.rtve.es /noticias /20231001 /inteligencia-artificial-agita-cimientos-universidad /2457127 shtml

UC3M. (2023). Recomendaciones para la docencia con inteligencias artificiales generativas. Universidad Carlos Il Madrid. https://e-
archivo.uc3m.es/bitstream/handle /10016 /37989 /recomendaciones_inteligencias_artificiales uc3m_2023.pdf

UNESCO. (2021). Inteligencia artificial. https: /www.unesco.org/es/artificial-intelligence?hub=32618

UNESCO. (2021). Inteligencia artificial y educacion: guia para las personas a cargo de formular politicas.
https://unesdoc.unesco.org/ark: /48223 /pf0000379376

UNESCO. (2023, octubre). Guidance for generative Al in education and research. https: //www.unesco.org/en/articles/guidance-
generative-ai-education-and-research

UNIE. (2023). La inteligencia artificial generativa como herramienta en la universidad.
https: /www.universidadunie.com/blog/inteligencia-artificial-generativa-como-herramienta

Universidad de Castilla-La Mancha. (2023, 25 mayo). Prompt y ejemplos para crear preguntas con ChatGPT.
https: /www.uclm.es/global /promotores /organos%20de%20gobierno /vicerrectorado%20de%20transformacion%20y%20estrat
egia%20digital /consejos-tic/cerosyunos096

34


https://uoc2thefuture.uoc.edu/es/recursos-conozco/familias-ia-generativa-tipologia/
https://uoc2thefuture.uoc.edu/es/recursos-conozco/familias-ia-generativa-tipologia/
https://textcortex.com/es/post/how-to-build-custom-gpt
https://www.xataka.com/basics/detector-chatgpt-9-servicios-apps-para-saber-texto-ha-sido-generado-ia-openai
https://www.uoc.edu/portal/es/news/actualitat/2023/175-ia-generativa-desafio-educativo.html
https://www.uoc.edu/portal/es/news/actualitat/2023/192-ia-generativa-claves-aplicacion-futuro-educacion.html
https://openaccess.uoc.edu/bitstream/10609/147885/1/Manual%20IA_PROMTS_CAT.pdf
https://gpt4all.io/index.html
https://view.genial.ly/64aed2db6f1d4d00114dedd6/presentation-ia-a-traves-del-temps
https://view.genial.ly/64aed2db6f1d4d00114dedd6/presentation-ia-a-traves-del-temps
https://ivofiz.com/que-es-prompt-en-inteligencia-artificial/
https://ivofiz.com/que-es-prompt-en-inteligencia-artificial/
https://blogs.uoc.edu/elearning-innovation-center/es/el-papel-de-las-herramientas-de-inteligencia-artificial-ia-generativa-en-la-universidad/
https://blogs.uoc.edu/elearning-innovation-center/es/el-papel-de-las-herramientas-de-inteligencia-artificial-ia-generativa-en-la-universidad/
https://openaccess.uoc.edu/bitstream/10609/148896/3/IA_Generativa_CA.pdf
https://www.nvidia.com/en-us/ai-on-rtx/chatrtx/
https://blogs.iadb.org/conocimiento-abierto/es/iag-aprendizaje-en-linea/
https://genisroca.substack.com/
https://projector.tensorflow.org/
https://www.rtve.es/noticias/20231001/inteligencia-artificial-agita-cimientos-universidad/2457127.shtml
https://e-archivo.uc3m.es/bitstream/handle/10016/37989/recomendaciones_inteligencias_artificiales_uc3m_2023.pdf
https://e-archivo.uc3m.es/bitstream/handle/10016/37989/recomendaciones_inteligencias_artificiales_uc3m_2023.pdf
https://www.unesco.org/es/artificial-intelligence?hub=32618
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000379376
https://www.unesco.org/en/articles/guidance-generative-ai-education-and-research
https://www.unesco.org/en/articles/guidance-generative-ai-education-and-research
https://www.universidadunie.com/blog/inteligencia-artificial-generativa-como-herramienta
https://www.uclm.es/global/promotores/organos%20de%20gobierno/vicerrectorado%20de%20transformacion%20y%20estrategia%20digital/consejos-tic/cerosyunos096
https://www.uclm.es/global/promotores/organos%20de%20gobierno/vicerrectorado%20de%20transformacion%20y%20estrategia%20digital/consejos-tic/cerosyunos096

UOC. (2023). Cdmo citar. https: //biblioteca.uoc.edu/es/contenidos/Como-citar /index.html

UOC. (2023). Plagio académico. https: //biblioteca.uoc.edu/es/biblioguias/biblioguia/Plagio-academico/

35


https://biblioteca.uoc.edu/es/contenidos/Como-citar/index.html
https://biblioteca.uoc.edu/es/biblioguias/biblioguia/Plagio-academico/

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16



